
16ème Festival du film jeune public 
GERARDMER 

Complètement...
givrés !!

Ce livret appartient à : ..............................................................

Du lundi 16 ocotbre 
au jeudi 2 novembre 

Livret Jeux 



Ollie et Compagnie  
dès 3 ans 

d 

Relie l’image qui correspond au titre du 
court métrage 

Sauvons les bulles 

Un goûter super taupe 

Mabel, toute belle pour son 
anniversaire

Moment de solitude pour Charlie 

Concert de tonnerre 

Rien ne sert de tricher 
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Inséparables 
dès 3 ans 

Parmi les personnages tirés des courts- métrages 

relie les inséparables entre eux
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Les Tourouges et les toubleus  
dès 3 ans

Complète chaque suite selon 
le motif initial 

Colorie 

4



Capelito fait son cinéma 
dès 3 ans

Dessine Capelito à ta manière 

5



Rose, petite fée des fleurs 
dès 4 ans

La colline aux cailloux
dès 4 ans

Aide Rose, la fée à retrouver son ami 
Silk, le papillon 

Associe chaque personnage à 
son ombre 
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Les inséparables  
dès 5 ans

Découvre la première phrase projetée au 
début du film. 

Pour cela, barre une lettre sur deux en 
commençant par la deuxième 

« S U I N Y R U E L V W E R Q N U ‘ B O C N A R P E K V F E O 
S U E T U O L J N M E Z R I E A S V T I E R  Q P U ‘ F U O N I R 
D E K V S E , L U A N G R C E D V Z E T Q M U ‘ N O F N E R S 
E T V X E O A I P N L E U P S U I S E G U N R M S K C ‘ R E T S 

O T J L V A B R I E Z A N L F I D T P E »  

.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................
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Linda veut du poulet 
dès 6 ans 
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Relie les points afin de faire apparaître 
et sa maman
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Katak, le brave béluga 
dès 6 ans

Associe chaque personnage à son nom et 
sa description 

f. CYRANO : J’ai un grand nez et je vieille sur Katak tout au long de son voyage, même quand il fait très froid 

d. KATAK : Je suis le brave béluga qui se fait plusieurs amitiés improbables tout au long de cette aventure 

b. BOUSSOLE ET COMPAS : Nous sommes deux bernaches qui cacardent tout le temps et nous aidons Katak 
à trouver sa route 

c. MAMIE : Je suis la grand-mère de Katak et j’aimerai 

tant revoir mon grand amour 

a. JACK-LYN : Je suis la joyeuse épaularde végétarienne, 

l’amie de Katak 

e. JACK-KNIFE : J’ai vaincu toutes mes batailles à l’exception 

de celle contre Katak-le-Vieux 

Katak, le brave béluga
dès 6 ans
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k. MORUE : Je suis 
la dernière de mon 

espèce, j’aime parler 
avec moi-même  

i. BOSCO : Je suis 
le béluga qui guide la 

troupe à la recherche 
de Katak 

h. LULU : Je 
suis la cousine et 
la grande amie de 

Katak  

g. ALBI : Je ne 
suis pas toujours 

gentil mais au 
fond j’ai un grand 

coeur  

l. KATAK-LE-VIEUX : 
Je suis le fier 

grand-père de Katak 

j. MARINA : Je suis la 
maman de Katak m. SCOOP & PARAZZI : 

Nous sommes deux phoques 
très bavards et nous aimons 

nous mêler des affaires 
des autres 

Colorie 
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Nina et le secret du hérisson 
dès 7 ans

T U A R H V O N U I M A L

S E C R E T M L C S Z H E

E P B A R A N J O S F R E

J D K T I A V U Y O I D P

P S E B S D D E I L E J V

E C P C S U E R N U O R N

T R E S O R F R A T B I U

O W G P N U B A Z I U M J

C I R E S T V U Y O L R N

D B V W U P Z R A N C O E

A N B H I S T O I R E D O

N E Z A V P B U L R A N I

S Y O T X C Q F O A R E P

Cherche les mots ci-dessous dans la grille, 
attention ils sont cachés dans tous les sens.

Secret - Hérisson - Découvrir - Histoire - Monde - Aventure
 Aider - Ami - Solution - Trésor - Endormir  - Lire 
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Léo
dès 7 ans

• ❦ • ȝ ? • ȝ ( •     • • ȝ $     ϕ •

# • ȝ • ❦ $ $ • ȝ • • 

........................................................... 

........................................................... 

...........................................................

Décode le message caché grâce 
à l'alphabet ci-contre : 

A • H ◆ O « V ?
B • I ❦ P ¡ W {
C • J → Q @ X •

D • K • R # Y •
E • L ϕ S $ Z •
F ■ M б T -
G ◉ N ȝ U (
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Happy Feet 
dès 8 ans

2
1

a
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e

f

g

1.   Région opposée au Pôle Nord où vit Mumble 

2.   Oiseau marin au plumage noir et blanc souvent confondu avec le manchot

3.   Ensemble d'animaux vivant dans un groupe social défini 

a.   Aptitide naturelle ou acquise à faire une activité 

b.   Oiseau des mers antarctiques, très bon nageur avec des petites ailes l'empêchant de voler 

c.   Emission de sons permettant aux animaux de communiquer entre eux 

d.   Synonyme de talent, on dit de lui qu'il est quelque chose d'inné 

e.   Lames de métal jouant un rôle d'instrument à percussion virtuosement utilisé par Mumble

f.   Ensemble d'individus ayant un ou plusiseurs points communs 

g.   Se dit d'un artiste pratiquant son art de manière parfaite 

Résout ces mots croisés à 
l'aide des définitions : 
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Titina 
dès 8 ans

Aide Titina à retrouver Umberto, 
son maître 
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Le Garcon et le Héron  
dès 10 ans

P A O S A U B E L R H D I P A T
S R P I E N D I U A N M O M G N
I I C N C U M H Z C O B L A S E
D T N V U K B G A R V I A C D R
G I F O M E R J E S B M V P W I
A O B T S R E V G U I X I L L Y
C N L A M U P S I T D E O L A G
A K I M T I R B D L P I N U R E
S E O A N O C Y E G U L O I S V
R O R Y R U R I C T E R T E M P
E N J I L A G W O U V X B S N T
H M D A V N T M O C A T I E U X
T O A I O E N X S E R J N A L E
G N S T N H E C K Y S T E Y C R
Q U E A N E M I O M C I R E T I

Cherche les mots ci-dessous dans la grille, attention ils 
occupent plusieurs lignes/colonnes à eux seuls 

Disparition - Incendie - Mère - Garçon - Campagne - Village 
Manoir - Héron - Découverte - Questionnement - Mystère - Guide 
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Toutes les réponses aux jeux 
de ce livret 

Page 2 : Ollie et Compagnie 
1 - Concert de tonnerre 
2 - Mabel, toute belle pour son anniversaire 
3 - Moment de solitude  pour Charlie 
4 - Sauvons les bulles ! 
5 - Rien ne sert de tricher 
6 - Un goûter super taupe 

Page 3 : Inséparables 
1 - d / 2 - c / 3 - a / 4 - b

Page 6  : La colline aux cailloux 
    1 - c / 2 - b / 3 - f / 4 - d / 5 - a / 6 - e 

                                   Page 6 : 
Rose, petite fée des fleurs  

Page 7 :  Les Inséparables 
« UN RÊVE QU'ON RÊVE SEUL NE RESTE QU'UN RÊVE,
UN RÊVE QU'ON RÊVE À PLUSIEURS C'EST LA RÉALITÉ » 

Pages 9 / 10 : Katak, le brave béluga
1 - d  / 2 - f / 3 - c / 4 - b / 5 - a / 6 - e / 7 - g / 
8 - h / 9 - i / 10 - k / 11 - j / 12 - m / 13 - l  

Page 11 :
Nina et le secret du hérisson 

H I M A

S E C R E T E

A R A S R

D I V O I

E S D E L

C S E N U R

T R E S O R R T I

N U I U M

V O R

R N O E

H I S T O I R E D

R N

E

Page 12 : Léo  
BIENVENUE DANS LA 

RENAISSANCE

Page 13 : Happy Feet 
P

A I
T A L E N T N

T G
M A N C H O T

R U
C I

C H A N T D O N
I

C L A Q U E T T E S
U R

G R O U P E I
B

V I R T U O S E

Page 14 : Titina

Page 15: Le Garçon et le héron 
P A E P A
S R I E N D I N M G N
I I N C C O A E
D T G A R C

I M E V
O R E G U I I L L
N D E A G

M I R D E
A N O E

R O C E R T E
E N O U V
H T

I O N
S T N E Y S T E

Q U E N E M M R E

un évènement
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